
 

 

Święto Parku Mużakowskiego 2025 

19 – 22 czerwca 

Program wydarzenia 

 

 

19 czerwca / czwartek 

10.00 Poznaj Park Mużakowski  

czas zwiedzania: 3 godziny / oprowadzanie w języku polskim 

10.30 Rowerem po Parku Mużakowskim 

czas trwania wycieczki: 3 godziny / język polski 

osoby uczestniczące powinny posiadać własne rowery i kaski 

 

20 czerwca / piątek 

11.00 Poznaj Park Mużakowski - trasa skrócona 

czas zwiedzania: 1,5 godziny / oprowadzanie w języku polskim 

 

21 czerwca / sobota 

11.00 – 16.00 Duchy Parku Mużakowskiego - gra terenowa dla dzieci i młodzieży (gra w języku 
polskim i niemieckim) 

21.00 Spacer o zmierzchu  

czas zwiedzania: 2 godziny / oprowadzanie w języku polskim i niemieckim 

osoby uczestniczące powinny posiadać własne latarki 

 

22 czerwca / niedziela 

11.00 Poznaj Park Mużakowski - trasa skrócona 

czas zwiedzania: 1,5 godziny / oprowadzanie w języku polskim 

11.30 Poznaj Park Mużakowski - trasa skrócona 



 

 

czas zwiedzania: 1,5 godziny / oprowadzanie w języku niemieckim 

14.00 Poznaj Park Mużakowski  

czas zwiedzania: 3 godziny / oprowadzanie w języku niemieckim 

 

 

 

Sakwojaż JHR – plecak pełen zadań i zagadek dla całej rodziny. Do wypożyczenia  
w dniach 19 – 22 czerwca w Punkcie Informacyjnym.  

Sakwojaż JHR to propozycja zabawy dla całej rodzinny. Znajdują się w nim zagadki 
detektywistyczne dotyczące historii parku, gra karciana, koc piknikowy, lupa czy lornetka. Te 
atrybuty sprawią, że wizyta w Parku stanie się ciekawą przygodą dla całej rodziny.  Plecaki z 
zagadkami można wypożyczyć w Punkcie Informacji w dniach  
19 – 22 czerwca, od godz. 9.00 do godz. 15.00, zwrot plecaków do godz. 17.00.  

Wypożyczenie plecaków jest bezpłatne, należy jednak wpłacić kaucję (tylko gotówka) 
 i wypełnić formularz. Materiały przygotowane są w języku polskim, angielskim oraz niemieckim. 
Rekomendowany wiek dzieci korzystających z pakietu to 5 –10 lat.  

 

Duchy Parku Mużakowskiego - gra terenowa dla dzieci i młodzieży (gra w języku polskim i 
niemieckim) 

Uczestnicy wyruszają na przygodę po Parku Mużakowskim, gdzie spotykają pięć duchów – 
opiekunów dziedzictwa. Każdy z nich reprezentuje inny wymiar parku: historię, florę, faunę, 
geologię oraz ochronę przyrody. 

Drużyny wykonują zadania, by pomóc duchom odzyskać spokój i chronić to, co w parku 
najcenniejsze. 

Start gry: wejście przy Punkcie Informacyjny, ul. Hutnicza 19, Łęknica 

Przejście wszystkich punktów z zadaniami to około 1,5 godziny.  

Na grę nie obowiązują zapisy.  

 


